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Пэпэтэшина Полина Петровна

Графический дизайнер
Занятость: Полная

Желаемый график работы: Полный день

Желаемая зарплата: от 50 тыс. руб.

Контакты

Телефон:
+7 (ХХХ) ХХХ-ХХ-ХХ

Электронная почта:
graf.designer@shablonium.online

О себе

Гражданство:
Российская Федерация

Место проживания:
г. Санкт-Петербург

Переезд:
Невозможен

Дата рождения:
06.03.2000 г. (24 года)

Семейное положение:
Не замужем (детей нет)

Цель резюме

· Стремлюсь начать карьеру в области графического дизайна, применяя свои навыки и креативность для создания визуально привлекательных решений. Полна энтузиазма и готова обучаться, чтобы развивать свои навыки и вносить вклад в проекты команды. 

· Моя цель — работать в динамичной компании, где смогу развиваться, а также активно участвовать в создании оригинального и эффективного дизайна.

Образование

· Учебное заведение: Ленинградский государственный университет имени А.С. Пушкина, г. Санкт-Петербург

· Год окончания: 2026 г.

· Факультет: Дизайна и рекламы

· Специальность: Графический дизайнер

· Форма обучения: Очная

· Достижения: Во время обучения в университете я успешно развила технические и креативные навыки в графическом дизайне, создала разнообразное портфолио, в которое вошли логотипы, постеры и веб-дизайны лендингов и сайтов. Я получила признание за свои работы на внутреннем конкурсе студенческих проектов.

Дополнительная информация:
Моя цель — стать профессионалом в области дизайна и разработки пользовательского интерфейса. Хотя у меня пока нет значительного опыта работы в этой сфере, я активно занимаюсь учебными проектами, которые помогают мне развивать свои навыки.

На протяжении обучения я создала несколько уникальных дизайнерских работ и макетов, которые демонстрируют моё умение сочетать креативность и функциональность. Углубляюсь в изучение актуальных тенденций в графическом дизайне, работы с различными программами для создания графики и пользовательских интерфейсов, а также осваиваю основы UX/UI-дизайна.

Компьютерные навыки:
· Figma.

· Adobe Photoshop.

· Adobe Illustrator.

· CorelDraw.

· Sketch.

· HTML, CSS.

· After Effects.

· Microsoft Office.

Курсы и тренинги

· Название: Курс «AI для UI/UX дизайнера»

· Учебное заведение: Яндекс.Практикум, интернет-площадка

· Год окончания: 2026 г.

· Период обучения: 8 месяцев.

· Достижения: Во время прохождения курса «AI для UI/UX дизайнера» я существенно повысила свои навыки в области UX/UI дизайна, а также овладела применением искусственного интеллекта для анализа пользовательского опыта и разработки интуитивно понятных интерфейсов, что позволило мне создать несколько успешных проектов и включить их в своё портфолио.

Знание языков

Английский язык (A1 - начальный уровень).

Дополнительная информация

Профессиональные навыки
Проектирование удобных и интуитивно понятных пользовательских интерфейсов. Работа с Wireframes и прототипами. Понимание основ юзабилити и пользовательского опыта.

Разработка логотипов и фирменного стиля. Создание брендбуков и гайдов по использованию бренда.

Понимание HTML и CSS на базовом уровне для эффективного взаимодействия с веб-разработчиками. Создание макетов веб-сайтов, баннеров, анимации.

Владение цветовой теорией, понимание сочетания цветов и создания цветовых палитр.

Портфолио

Ссылка на портфолио: https://behance.net/shablonium

Описание портфолио: В моем портфолио - подборка проектов, которые демонстрируют мои навыки и творческий подход в графическом дизайне. Каждый проект отражает мой опыт в создании визуально привлекательных и функциональных дизайнов, включая логотипы, флаеры, веб-дизайн и интерфейсы приложений.
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